
 

Organisatorische Schlacht an der Moldau 

Wir möchten euch zu einer unserer Missionen auf Bystrica einladen. Das Szenario spielt in 

Tschechien 2022, nachdem Russland die NATO angegriffen und massive Geländegewinne verzeichnet 

hat. Für den Auftrag und Lage bitte den separaten Kompaniebefehl lesen. 

Wir spielen die Bundeswehr mit dem Global Mobilization DLC. 

Der Spieltermin ist am 25.11.2022 

Da wir gerne schnell mit euch starten wollen haben wir auch einen Zeitplan für das Zusammenfinden, 

Besprechen und Beitreten des Servers aufgestellt. 

19:40 Uhr  Sammeln der Gruppenführer und OPZ. Briefing und letzte Fragen im TS 

19:50 Uhr  Sammeln aller Spieler und beitreten aller Spieler auf dem Server 

20:00 Uhr  Start der Mission 

0640 Zulu Ingame Start Angriff in der Mission 

ca. 22:30Uhr  Ende der Mission 

+ 30min  Abschlussbesprechung 

Die benötigten Mods können über den Steam Workshop heruntergeladen werden oder über unser 

Arma3Sync Repository. Für letzteres haben wir ein Event im Repo erstellt. 

Die Slot Listen sind in unserem Kalender auf unserer Homepage bei den jeweiligen Terminen 

einzusehen. Wenn ihr für eure Gruppe/Clan eine Gruppe oder bestimmte Slots reservieren wollt, 

wendet euch an [FEC] Nightmare, [FEC] OnlyBone oder [FEC] Airfly. Wir sind über Discord, TS3 oder 

über die Homepage erreichbar. 

Link Sammlung 

Link zur Homepage:  https://www.firsteurocorps.eu/ 

Link zum Kalender:  https://www.firsteurocorps.eu/calendar/index.php?calendar 

Link zum Discord: https://discord.gg/Gx6QHQNNFF 

A3 Repo:   ftp://repo.firsteurocorps.eu/a3s-repository/.a3s/autoconfig 

A3 Launcher HTML:  

https://drive.google.com/file/d/1G8no-iTAX90lIphfSpvJWTBfwq3rAX_p/view?usp=sharing 

Teamspeak 3:   ts.firsteurocorps.eu  

IP Arma Server:  194.26.183.197:2302 

Passwort Arma Server: Hund 

  

https://www.firsteurocorps.eu/calendar/index.php?calendar


 
FAQ 

Frage: Brauche ich das Global Mobilization DLC? 

Antwort: Jein, mit den Komptabilität Dateien ist das Mitspielen auch möglich. 

Frage: Was passiert, wenn ich gestorben bin und respawnen muss? 

Antwort: Spieler werden entweder in Wellen von mind. vier oder bei anderen Logistikaufträgen 

wieder nachgeführt. Auch kann die OPZ entscheiden das Tote Spiele neue Gruppen bilden und die 

bestehenden unterstützen. 

Frage: Wie bekommen wir Nachschub? 

Antwort: Bei Bedarf durch nachrückende Sicherungskräfte. 

Bei allen unbeantworteten Fragen könnt ihr gerne auf [FEC] Nightmare, [FEC] OnlyBone oder  

[FEC] Airfly zukommen. 


